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Vielen Dank, dass Sie sich für SILENT HILL 4: THE ROO Y Konami entschieden haben, Bitte lesen 7 
Sie sich dieses Handbuch vor Beginn des Spiels aufmerksam: ‘durch. Wir empfehlen, dieses Handbuch — 
gut aufbewahren, damit Sie es jederzeit schnell zur Hand haben (Hinweis: Konami stellt keine 
Ersatzhandbücher bereit). Konami versucht, seine Produkte ständig zu verbessern. Je nach Kaufaatum 
kann es zwischen den einzelnen Produkten deshalb geringfügige Unterschiede geben. 


Recording Studio 
Magnitude 8 Post,Los Angels,CA 


VOR ZWEI JAHREN ZOG HENRY 

TOWNSHEND IN APARTMENT 302 
IN SOUTH ASHFIELD HEIGHTS EIN, 
EINEM WOHNBLOCK IN ASHFIELD, 
EINER STADT MITTLERER GRÖSSE. 


HENRY WAR ZUFRIEDEN UND 
GENOSS SEIN NEUES LEBEN. 
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DOCH VOR FÜNF TAGEN 
PASSIERTE ETWAS 
SELTSAMES. JEDE NACHT 
SCHLICH SICH DERSELBE 
TRAUM IN HENRYS SCHLAF. 


"DAS ... 


PROLOG 


frrlkı 


um MONSTER 


Richten Sie Ihr PlayStation 2 Computer- 
Unterhaltungssystem gemäß der Anweisungen 
in der zugehörigen Bedienungsanleitung ein. 
Schließen Sie bei Bedarf Controller und ande- 
res Zubehör an. 

Wir empfehlen, bei eingeschalteter Konsole 
kein Zubehör einzustecken oder zu entfernen. 
Achten Sie darauf, dass der MAIN POWER- 
Schalter (auf der Rückseite der Konsole) EIN 
geschaltet ist. Drücken Sie auf die ()/RESET- 
Taste. Wenn die (') Kontrollleuchte grün auf- 
scheint, drücken Sie die £ Taste. Daraufhin 
öffnet sich die DVD/CD-Lade. Legen Sie die CD 
Silent Hill 4 mit der bedruckten Seite nach 
oben auf die DVD/CD-Lade. 

Drücken Sie die & Taste erneut, um die Lade 
zu schließen. Folgen Sie den Anweisungen auf 
dem Bildschirm und informieren Sie sich in 
diesem Benutzerhandbuch über die 
Anwendung der Software. Achten Sie darauf, 
dass auf der Memory Card (8MB) (für 
PlayStation 2) ausreichend Speicherplatz vor- 
handen ist, bevor Sie mit dem Spiel anfangen. 


HINWEIS: Dieses Produkt unterstützt keine 
digitalen Controller. 


Dieser Titel liegt in den Sprachen Englisch, 
Französisch, Spanisch, Deutsch und Italienisch 
vor. Das Menü Optionen enthält einen 
Bildschirm zur Sprachauswahl. Markieren Sie 
die gewünschte Sprache mit den 
Richtungstasten und drücken Sie dann die 
@-Taste, um Ihre Wahl zu bestätigen. 


Das Spiel lädt beim Start automatisch Daten. 
Legen Sie Ihre Memory Card (8MB) (für 
PlayStation 2) mit den gespeicherten 
Spieldaten von 'Silent Hill 4' in MEMORY CARD- 
Steckplatz 1, bevor Sie die Konsole einschalten. 
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MEMORY CARD-Steckplatz 2 


MEMORY CARD-Steckplatz ı 
: Bu = 


Sn 


[ A 0 I — &-Taste F 
USB Anschluss j j? - 


i.LINK (EEE 1394)-Anschluss 
G 


DVD/CD-Lade 
— (D/RESET-Taste = 


L2-Taste n 4 __ R2-Taste 
Lı-Taste Rı-Taste 
Richtungstasten 

A -Taste 
Linker Analog-Stick ER © -Taste 
(L3-Taste, wenn gedrückt) 
SELECT-Taste _ x -Taste 
ANALOG-Modustaste U -Taste 
START-Taste __ 


Rechter Analog-Stick ___ 
(R3-Taste, wenn gedrückt) 


SPIELSTART 


SO BEGINNT DAS SPIEL 


Wenn Sie ein neues Spiel spielen möchten, 
wählen Sie auf dem Titelbildschirm „Neues 
Spiel“. 

Anschließend wählen Sie den 
Schwierigkeitsgrad. 


Einfach Empfohlen für Anfänger 
im Bereich Action-Spiele 

Normal Empfohlen für fortgeschrittene 
Spieler 

Schwierig Empfohlen für Spieler mit viel 
Erfahrung im Bereich Action-Spiele 


Die Spielausgänge und Szenarios sind stets 
gleich und unabhängig vom gewählten 
Schwierigkeitsgrad. (Auf der schwierigen 
Stufe jedoch müssen ein paar wirklich 
knifflige Rätsel gelöst werden.) 


Das Spiel ist beendet, wenn Henrys 
Energieleiste auf 0 (Null) abfällt. 


FORTFAHREN 


Nach der Anzeige des Spiel-Endes erscheint i 
wieder der Titelbildschirm. Hier steht die nt. 
Option „Fortfahren“ zur Verfügung. Wenn Sie I 

diese Option auswählen, starten Sie das Spiel 

am letzten Fortfahren-Punkt neu und der 

Schwierigkeitsgrad wird geringfügig herabge- 

Setzt. 
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Henry begegnet diesem geheimnisvollen 
Jungen an verschiedenen Stellen in der 
Anderen Welt. Meistens wirkt er ziemlich 
traurig, Was steckt wohl hinter diesem 
seltsamen Verhalten? Wer ist der Junge 
und welche Rolle spielt er in diesem 
okkulten Drama? 
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DER MANN MIT DEM MANTEL 


FR Wer ist dieser langhaarige Mann, der Henry 
es -M in der Anderen Welt unablässig verfolgt? Was 

* weiß er über die dunklen Geheimnisse von 
Silent Hill und all die seltsamen Vorfälle in 
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} South Ashfield Heights? 
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Er ist der Hausmeister von South Ashfield Heights. Wenn 
Henry durch den Türspion schaut, sieht er ihn häufig vor \ 
seiner Wohnung lauern. Welches düstere Geheimnis ver- 

birgt der Hausmeister und welche Verbindung besteht zwi- 

schen ihm und Silent Hill? 
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Hintere Kamera Waffe bereit halten 
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Richard Braintree ist ein weiterer Nachbar von 
Henry in South Ashfield Heights. Er wohnt in 
Apartment 207. Wenn Henry aus dem Fenster 
blickt, kann er direkt in Richards 
Wohnung sehen. Persönlich ist er 


ihm vor Betreten der Anderen Welt |) Be | MM Se aohy Pr" Notizheft/Karte 
jedoch nicht begegnet. Welche N ß } \Gegenstandsmarkierung 2 wL- aufrufen 
" Verbindung besteht zwischen die- m j bewegen —-(c Playstation ) N Abbrechen/Rennen/ 
sem reizbaren Mann und all den” „%.\ h \ ü 7 SAT auaıoa a ‚Angriff ausweichen 
seltsamen Ereignissen? | SLR Sr, Y 
ai Mr jr  Bestätigen/Unter-" 


a. Suchen/Angreifen 


Objekt benutzen/ 
tragen 
Bewegen E Ansicht ändern 


Gegenstandsbeschreibung s ; ww Pause/Filmdemo überspringen 


At. Hill-4 wurde für die Verwendung mit 
m Analog-Controller (DUALSHOCK” 2) 

hzipiert. Manche Tastenfunktionen lassen 
im Menü Option ändern. 


UNTERSUCHEN 


Wenn Sie einen Bereich in der Egoperspektive 
untersuchen, erscheint ein Augensymbol, > 

*sobald Sie auf eine Stelle treffen, die genauer 
betrachtet werden sollte. Drücken Sie dann auf 
die &-Taste, um den Gegenstand/den Bereich 
genauer anzuschauen. 


ALLGEMEINE FUNKTIONEN 


GEGENSTANDSSYMBOLE 

Wenn Sie die Richtungstasten oder die 
@)-Taste drücken, erscheint am unteren 
Bildschirmrand ein Gegenstandssymbol. Um 
einen der aufgeführten Gegenstände zu benut- 
zen oder zu tragen, wählen Sie die gewünsch- 
ten Objekte mit den Richtungstasten Links und 
Rechts aus und drücken dann die 

@-Taste. 

Sämtliche Gegenstände können in der Truhe, 
die sich im Wohnzimmer befindet, aufbewahrt 
werden. Da immer nur eine begrenzte Anzahl 
an Gegenständen mitgeführt werden kann. 
Deshalb verschaffen Sie sich einen entschei- 
denden strategischen Vorteil, wenn Sie nur die 
notwendigen ‚Gegenstände dabei haben und 
die übrigen lagern. 
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Speeial eandie with a 
Begins working:shortly 
and plaoed down 


SCHLACHT (NUR IN 

DER ANDEREN WELT) 

Der Spieler kann nur in die Schlacht ziehen, 
wenn er eine Waffe trägt. Ist das der Fall, 
kann er die Waffe durch Drücken der F 
MGES Taste in Bereitschaft versetzen. Drücken 
Sie die &9-Taste, um den Feind anzugreifen. 
Wenn Sie bei der Benutzung von Nahkampf- 
waffen die @9-Taste länger gedrückt halten, | 
nimmt die Powerleiste zu und der Schlag 
fällt bedeutend stärker aus. 

Drücken Sie in Bereitschaftshaltung die 
©-Taste, springt der Spieler zurück. R 
Kombinieren Sie diese Taste mit dem Linken 
Analog-Stick, um nach rechts und links zu 
springen. ER .. 
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AKTEURE 


u 


Henry begegnet diesem Mann in der Anderen 
Welt. Er scheint ebenfalls mit dem Kult um 
Silent Hill in Verbindung zu stehen. Aber wovor 
hat er solche Angst? Was hat er mit dem 
schrecklichen Geschehen zu tun? 


KARTE (NUR IN DER 
ANDEREN WELT) 


Zu Beginn ist die Karte leer. Je mehr Orte Sie 
aufsuchen, desto mehr besuchte Orte werden 
auf der Karte erfasst. Am Ende ist die Karte 
vollständig. Wichtige Informationen wie z. B. 
Räume, die Sie betreten können oder Türen, 
die sich nicht öffnen lassen, werden mit einem 
roten Zeichen markiert. 
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WICHTIGER HINWEIS! 


Die Karten innerhalb des Spieles weisen die 
amerikanische Stockwerkbezeichnung auf. 

Der Bildschirmtext enthält jedoch zur einfache- 
ren Orientierung die im deutschsprachigen 
Raum übliche Bezeichnung. Daraus ergibt sich 
folgendes: 1F-Erdgeschoss, 2F=1 Stock, 3F=2. 
Stock etc. 

Die Bezeichnungen der Kellergeschosse lautet: 
B1-1 Kellergeschoss, B2=2. Kellergeschoss etc. 


NOTIZHEFT 


Das Notizheft enthält Aufzeichnungen und 
allerlei Informationen in einer Datei, die Sie 
zu jedem Zeitpunkt anschauen können. 


ZURÜCKSETZEN 


Wenn Sie das Spiel zurücksetzen und zum 
Titelbildschirm zurückkehren möchten, halten 
Sie die Tasten USW, NEW, EIN, GEN, =, 
und ®- gleichzeitig gedrückt. 
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DIE WICHTIGSH 


EGENSTANDE 
Sm 


STAHLROHR a 


Stabiles Stahlrohr, etwa ein Meter lang und 
einfach zu benutzen. 


REVOLVER 


Leicht zu benutzen, aber mit etwas wenig 
Durchschlagskraft.. 


HEILIGE KERZE 

Besondere Kerze mit exorzistischen Kräften. 
Die Wirkungen halten nach einem Blitz für eine 
Weile an. 


HEILIGENMEDAILLON 

Das Heiligenmedaillon kann zusätzlich zu einer 
anderen Waffe getragen werden. 

Das Medaillon wehrt Geister ab, wird irgend- 
wann jedoch zerbrechen. 


ERSTE-HILFE-KASTEN 


Heilt Wunden, stellt zum Teil die Lebens- 
energie des Spielers wieder her. 


Dieser junge Mann neigt zu Selbstgesprächen und brabbelt 
meistens zusammenhangloses Zeug über den Kult von Silent 
Hill vor sich her. Als Henry ihm in der Anderen Welt begegnet, 
reagiert er betroffen auf dessen offensichtliche Verwirrung 
und Not. Ob hinter Jaspers konfusen, geisteskranken 
Ausbrüchen mehr steckt? Welches Geheimnis verbindet ihn 
mit dem mysteriösen Kult? 


Zum Speichern der Spieldaten benötigen Sie 
eine Memory Card (8MB) (für PlayStation 2) 
mit mindestens 781 KB freiem Speicherplatz. 


SPEICHERN 

Zum Speichern der Spieldaten muss sich der 
Spieler in das Wohnzimmer begeben, in dem 
Henrys Tagebuch aufbewahrt wird. 

Es erscheint der Bildschirm Speichern mit 

3 weiteren Anweisungen. 


LADEN 

Wenn Sie ein zuvor gespeichertes Spiel laden 
möchten, wählen Sie auf dem Titelbildschirm 
die Option Laden und folgen den Anweisungen 
auf dem Bildschirm. 


MEMORY CARD slot 2 


VERF ORTE DONE 


Number of Saves! 


OPTIONEN 


Den Bildschirm Optionen rufen Sie auf, indem , 
Sie entweder auf dem Titelbildschirm Optionen WJäE 
wählen oder nach der Unterbrechung des B 
Spiels (Pause) die @9-Taste drücken. Im Menü 
Optionen können Sie verschiedene 
Einstellungen ändern: 
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Vibration 
Sound - 
BGM Volume 
SE Volume 
Exit 
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Henry erblickt Cynthia eines Tages bei einem Blick aus dem 
- Fenster. Als er ihr später persönlich begegnet, berichtet sie 
ihm, dass es sich bei der Anderen Welt um ihre eigene 


HELLIGKEIT . Traumlandschaft handelt. Henry verbringt mit Cynthia eine 

Ändert die Helligkeit des Bildschirms. u 3 nur kurze, aber denkwürdige Zeit — danach wird der Kontakt 
’ abrupt abgebrochen. Welche Rolle spielt sie bei diesen eigen- 

BILDSCHIRMPOSITION tümlichen Vorgängen? 

Ändert die Position des Spielbildschirms. 

SPRACHE 


Ermöglicht die Auswahl einer der Sprachen 
Englisch, Französisch, Deutsch, Italienisch und 
Spanisch. 


UNTERTITEL 
Schaltet die Untertitel EIN/AUS. 


VIBRATION 


Schaltet die Vibration des Controllers EIN/AUS 


Schaltet um zwischen Stereo und Mono. ‚m 


Option 2 


Defau 

Noise A 
Blood @olbrm 
Head Mot oA 
Hide Gäuge 
Hide leon 


Exit 
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MUSIK 


Ändert die Lautstärke der Hintergrundmusik. 


SOUND-EFFEKTE 


Ändert die Lautstärke der Sound-Effekte. 


TASTENBELEGUNG 


Passt die Spielsteuerung Ihren Wünschen an. 


STANDARDSTEUERUNG 


Wählen Sie die Standard-Bewegungssteuerung 
für den Linken Analog-Stick. 
Wenn Sie während des Spiels die ©-Taste 


CYNTHIA VELASOUEZ Vu Eee 
F ) Ga | 4 STÖR-EFFEKT 


Schaltet den Effekt der Bildschirm-Störung 
EIN/AUS. 


BLUTFARBE 


Legt die Farbe des Blutes fest, das in den 
Kampfszenen erscheint. 


KOPFBEWEGUNG 


Schaltet in der Egoperspektive die Kopfbewe- 
gung EIN/AUS. 


ENERGIELEISTE AUSBLENDEN 


Ist diese Option EIN geschaltet, wird die 
Energieanzeige automatisch ausgeblendet. 

Ist sie AUS geschaltet, wird die Energieanzeige 
immer angezeigt. 


SYMBOL AUSBLENDEN 

Ist diese Option EIN geschaltet, wird das 
Symbol automatisch ausgeblendet. 

Ist sie AUS geschaltet, wird es immer 
angezeigt. 
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AKTEURE 
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HENRY TOWNSHEND 


Die Hauptfigur des Spiels ist ein eher introvertierter Mann Ende 
Zwanzig. Er lebt seit zwei Jahren in Apartment 302 in South 
Ashfield Heights. Kürzlich bemerkte er, dass in seiner Wohnung 
seltsame Dinge vor sich gehen. Was wohl dahinter steckt? Spielt 
ihm seine Phantasie einen Streich, wird er von dunklen Dämonen 
im eigenen Kopf bedroht oder handelt es sich dabei um eine ganz 
neue Realität? 
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Diese jniße Frau ist Anfang Zwanzig und Henrys t\“ 
Nachbarin in Apartment 303. 2 
Henry und Eileen haben im Alltag nicht viel 
miteinander zu tun — abgesehen von einem 

höflichen Nicken im Flur. Sie wohnte bereits in 

South Ashfield Heights, als Henry dort einzog. 
Warum nur wird sie jetzt in all diese seltsamen 
Ereignisse hineingezogen? 
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